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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi penggunaan media video pembelajaran interaktif
dalam meningkatkan hasil belajar matematika pada materi mencari keliling bangun datar di SDN
1 Wonoketro, kelas 111, tahun pelajaran 2022/2023. Jenis penelitian yang digunakan adalah pra-
eksperimen dengan desain penelitian one-group pretest-posttest. Sampel penelitian sebanyak 30
siswa kelas Il yang dipilih secara acak. Teknik pengumpulan data menggunakan soal pretest dan
posttest untuk mengukur peningkatan hasil belajar mereka. Data yang terkumpul dianalisis
menggunakan uji-t berpasangan untuk membandingkan skor pretest dan posttest. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada hasil belajar matematika
siswa setelah menggunakan media video pembelajaran interaktif. Rata-rata skor posttest (M =
80,5, SD = 7,2) secara signifikan lebih tinggi dibandingkan dengan skor pretest (M = 65,2, SD =
6,9); t(29) =9,78, p < 0,001. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media video pembelajaran
interaktif efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa dalam mencari keliling bangun datar.
Kata kunci : Hasil belajar matematika, Media pembelajaran, Video pembelajaran interaktif.

Abstract

This study aims to evaluate the use of interactive instructional video media in improving
mathematics learning outcomes in the material for looking for flat shapes at SDN 1 Wonoketro, class
I, academic year 2022/2023. The type of research used was pre-experimental with a one-group
pretest-posttest research design. The research sample was 30 grade 111 students who were randomly
selected. The data collection technique uses pretest and posttest questions to measure the increase
in their learning outcomes. The collected data were analyzed using paired t-test to compare pretest
and posttest scores. The results showed that there was a significant increase in students’
mathematics learning outcomes after using interactive learning video media. The mean posttest
scores (M = 80.5, SD = 7.2) were significantly higher than the pretest scores (M = 65.2, SD = 6.9);
t(29) = 9.78, p < 0.001. This shows that the use of interactive instructional video media is effective in
increasing students' understanding of finding the circumference of a flat figure.
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INTRODUCTION
Pendidikan matematika di sekolah dasar memiliki peranan penting dalam

membentuk pemahaman konsep dan keterampilan berhitung siswa. Salah satu aspek
yang perlu ditekankan adalah pemahaman tentang keliling bangun datar. Keliling
merupakan salah satu ukuran yang digunakan dalam menentukan panjang tepi bangun
datar, yang penting untuk memahami konsep geometri dasar.

Dalam Undang-undang RI Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasionalpada Bab I Pasal I dikemukakan bahwa pendidikan merupakan usaha sadar dan
terencanauntuk mewujudkan suasana belajar serta proses pembelajaran agar siswa
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. (Amos Neolaka, 2017).

Menurut Undang-undang RI Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional dikemukakan bahwa pembelajaran merupakan prosesinteraksi siswa dengan
pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran adalah
bantuan yang diberikan pendidik kepada siswa agar terjadi proses pemerolehan ilmu dan
pengetahuan, penguasaan, kemahiran, tabiat, pembentukan sikap, dan keyakinan (Ahmad
Susanto, 2013). Pembelajaran berfungsi membimbing siswa dalam hidupnya, yaitu
mengembangkan dirinya sejalan tugas perkembangan.

Dalam era digital dan kemajuan teknologi, penggunaan media pembelajaran
interaktif menjadi alternatif yang menarik untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Salah
satu jenis media yang dapat digunakan adalah video pembelajaran interaktif. Media ini
mampu menggabungkan visualisasi, animasi, dan interaksi siswa dengan konten
pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan memfasilitasi
pemahaman konsep yang lebih baik.

Pada penelitian ini, fokusnya adalah pada penggunaan media video pembelajaran
interaktif untuk meningkatkan hasil belajar matematika pada materi mencari keliling
bangun datar. SDN 1 Wonoketro dipilih sebagai lokasi penelitian karena merupakan
salah satu sekolah dasar yang tertarik untuk menerapkan teknologi dalam pembelajaran
matematika.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan
media video pembelajaran interaktif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas III di
SDN 1 Wonoketro. Diharapkan bahwa penggunaan media ini dapat memberikan
pengalaman pembelajaran yang menarik dan memudahkan siswa dalam memahami
konsep dan menghitung keliling bangun datar.

Penelitian ini memiliki implikasi penting bagi pendidikan matematika di sekolah
dasar. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan rekomendasi bagi guru dan
pengambil keputusan di bidang pendidikan untuk mempertimbangkan penggunaan
media video pembelajaran interaktif sebagai salah satu strategi efektif dalam
meningkatkan hasil belajar matematika siswa.
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METHOD
Penelitian ini menggunakan desain penelitian pra-eksperimen dengan desain

penelitian one-group pretest-posttest. Desain ini dipilih karena penelitian dilakukan
pada satu kelompok siswa kelas III di SDN 1 Wonoketro.

Partisipan penelitian terdiri dari 30 siswa kelas IIl yang dipilih secara acak dari
populasi siswa di SDN 1 Wonoketro. Sebelum perlakuan diberikan, para siswa diberikan
pretest untuk mengukur kemampuan awal mereka dalam mencari keliling bangun datar.
Pretest ini bertujuan untuk menilai pemahaman awal siswa sebelum diberikan perlakuan
dengan media video pembelajaran interaktif.

Setelah pretest selesai, siswa diperkenalkan pada media video pembelajaran
interaktif yang telah dikembangkan khusus untuk materi mencari keliling bangun datar.
Media video ini dirancang dengan menggunakan visualisasi, animasi, dan fitur interaktif
untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan memfasilitasi pemahaman konsep.

Setelah siswa mempelajari materi menggunakan media video pembelajaran
interaktif, mereka diberikan posttest. Posttest ini bertujuan untuk mengukur
peningkatan hasil belajar siswa setelah diberikan perlakuan. Skor posttest digunakan
untuk membandingkan dengan skor pretest guna mengevaluasi efektivitas penggunaan
media video pembelajaran interaktif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Data yang terkumpul dari pretest dan posttest dianalisis menggunakan uji-t
berpasangan. Uji-t berpasangan digunakan untuk membandingkan skor pretest dan
posttest dalam kelompok siswa yang sama. Analisis statistik dilakukan untuk mengetahui
apakah terdapat perbedaan yang signifikan antara skor pretest dan posttest setelah
penggunaan media video pembelajaran interaktif.

Metode penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman yang lebih
mendalam tentang efektivitas penggunaan media video pembelajaran interaktif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa dalam mencari keliling bangun datar.

RESULTS AND DISCUSSION
Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan dalam hasil

belajar matematika siswa setelah menggunakan media video pembelajaran interaktif
pada materi mencari keliling bangun datar. Berdasarkan analisis data menggunakan uji-
t berpasangan, ditemukan perbedaan yang signifikan antara skor pretest dan posttest
siswa (t(29) = 9,78, p < 0,001). Rata-rata skor posttest siswa (M = 80,5, SD = 7,2) secara
signifikan lebih tinggi dibandingkan dengan skor pretest (M = 65,2, SD = 6,9). Hasil ini
menunjukkan bahwa penggunaan media video pembelajaran interaktif efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa dalam mencari keliling bangun datar.

Peningkatan hasil belajar yang signifikan ini dapat dikaitkan dengan beberapa
faktor. Penggunaan media video pembelajaran interaktif memberikan pengalaman
pembelajaran yang menarik dan interaktif bagi siswa, yang dapat memotivasi mereka
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untuk terlibat secara aktif dalam pembelajaran. Fitur-fitur interaktif dalam media
tersebut, seperti animasi dan simulasi, membantu siswa memvisualisasikan konsep dan
proses penghitungan keliling bangun datar dengan lebih baik.

Temuan ini memiliki implikasi penting bagi praktik pembelajaran matematika di
sekolah dasar. Guru dapat memanfaatkan media video pembelajaran interaktif sebagai
salah satu alat yang efektif dalam menyampaikan materi dan meningkatkan hasil belajar
siswa. Penggunaan media ini dapat meningkatkan keterlibatan siswa, memfasilitasi
pemahaman konsep matematika, dan memperkaya pengalaman pembelajaran.

Namun, perlu dicatat bahwa penelitian ini dilakukan di satu sekolah dasar dan
pada satu materi pembelajaran. Oleh karena itu, disarankan untuk melakukan penelitian
lebih lanjut dengan desain penelitian yang lebih luas dan melibatkan populasi yang lebih
besar, serta melibatkan materi dan tingkatan pendidikan yang berbeda. Hal ini dapat
memberikan pemahaman yang lebih komprehensif tentang efektivitas media video
pembelajaran interaktif dalam meningkatkan hasil belajar matematika di berbagai

konteks pendidikan.
Tabel 7. Hasil Uji Analisis Perbandingan Skor Pretest dan Posttest
Jumlah Sampel Skor Rata-rata Standar Deviasi Uji-t | Nilaip
(n) M) (SD)
Pretest 30 65,2 6,9
Posttest 30 80,5 7,2 9,78* | <0,001*
Sumber: Data diolah (2023)
CONCLUSION

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media video pembelajaran interaktif pada materi mencari keliling bangun
datar secara signifikan meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas III di SDN 1
Wonoketro. Terdapat peningkatan yang signifikan dalam skor posttest siswa setelah
menggunakan media video pembelajaran interaktif, yang menunjukkan bahwa media
tersebut efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep keliling bangun
datar.

Media video pembelajaran interaktif memberikan pengalaman pembelajaran yang
menarik dan interaktif bagi siswa. Visualisasi, animasi, dan fitur interaktif dalam media
tersebut membantu siswa memahami konsep dan proses penghitungan keliling bangun
datar dengan lebih baik. Selain itu, penggunaan media tersebut juga dapat meningkatkan
motivasi siswa dalam pembelajaran matematika.

Temuan ini memberikan implikasi penting dalam praktik pembelajaran
matematika di sekolah dasar. Guru dapat memanfaatkan media video pembelajaran
interaktif sebagai alat yang efektif untuk mengajar konsep keliling bangun datar dan
meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan media tersebut dapat memperkaya
pengalaman pembelajaran siswa, memfasilitasi pemahaman konsep, dan meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
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Namun, perlu diingat bahwa penelitian ini dilakukan pada satu sekolah dasar dan
pada satu materi pembelajaran. Oleh karena itu, generalisasi temuan ini perlu dilakukan
dengan hati-hati. Penelitian lebih lanjut dengan sampel yang lebih besar dan melibatkan
berbagai sekolah dasar dan materi pembelajaran dapat memberikan pemahaman yang
lebih komprehensif tentang efektivitas penggunaan media video pembelajaran interaktif
dalam meningkatkan hasil belajar matematika.

Secara keseluruhan, penggunaan media video pembelajaran interaktif merupakan
alternatif yang menarik dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa
pada materi mencari keliling bangun datar di sekolah dasar. Diharapkan temuan ini dapat
memberikan sumbangan positif dalam pengembangan strategi pembelajaran yang
inovatif dan efektif dalam konteks pendidikan matematika.
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